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En I'espace d’une génération, le
numeérique a...

e transformé les disciplines artistiques

e démultiplié les moyens de production et les canaux de diffusion
e modifié en profondeur les habitudes de consommation

e ouvert les marchés et fragmenté les auditoires

e bouleversé les modeles d’affaires traditionnels

e Québec



Qu’est-ce que le « numérique » ?

e Culture numérique et ses valeurs : ouverture, partage,
collaboration

e « Tout ce qui passe par un réseau ou sur un écran au 21¢ siecle. De
la conception a la distribution, de la collaboration pour la réalisation
a la diffusion sur les réseaux, a l'interaction et |a participation. » (S.
Carle, groupe FB)

e La dématérialisation des biens culturels : une réorganisation des
activités autour de I'économie immatérielle (A. Chénier)

e Fait référence aux:
e Changements culturels produits par les TIC

e Relations entre le créateur/producteur et le public qui sont
bouleversées par les technologies (A. Chénier)

e Québec



Qu’est-ce que le « numérique » ?

e Le « numérique » en culture, c’est sa numérisation qui génere
de la surabondance et de nouveaux usages qui placent |'usager
au centre. (M. Lessard)
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Numeérique = défi des 5D

e Dématérialisation : nous ne payons plus la possession d’'un produit,
mais |'acces a un contenu sur Internet.

e Désintermédiation : affaiblissement des intermédiaires traditionnels

e Décloisonnement : convergence technologique et suppression des
frontieres sectorielles

e Délinéarisation : fin d’'une programmation unique dictée par les
médias

e Déterritorialisation

Source : Michele Rioux, Centre d’études sur I'intégration et la mondialisation (UQAM), Pour une
culture en réseaux diversifiée, Février 2015.

e Québec



La culture, fer de lance de I'éeconomie
québécoise

e ["apport du secteur de la culture au développement économique de
la province est évalué a pres de 12,8 milliards de dollars.

e 4,1 % du PIB du Québec et génere pres de 175 000 emplois.

e Une intervention s’impose afin que le Québec puisse continuer a
compter sur cet apport important de la culture a 'économie et
demeurer concurrentiel sur les marchés mondiaux.

e Investir dans le développement du numérique en culture, c’est
rentable pour I'économie, mais également pour le tourisme,
I'éducation, le développement des connaissances, la protection et la
valorisation du patrimoine, la cohésion sociale, I'ouverture sur le
monde, etc.

ENS T Québec



Plan culturel numérique du Québec (PCNQ)

e Résultat d’'une concertation sans précédent de I'ensemble du réseau
de la culture

e En 2011 :
 SODEC : Porte grande ouverte sur le numérique

* CALQ : Faire rayonner la culture québécoise dans 'univers
numeérique
e En 2014 :

 MCC : Stratégie culturelle numérique du Québec, réalisée de
concert avec I'ensemble des sociétés d’Etat

e Québec



Plan culturel numérique du Québec (PCNQ)

e Réponse afin d’inscrire le numérique dans le développement culturel
du Québec

e Objectifs :
e assurer |a vitalité de la culture québécoise a I'ere numérique

* faire rayonner notre culture sur les marchés locaux, nationaux et
internationaux

« d’aider les milieux culturels a effectuer une transition la plus
harmonieuse possible vers I'univers numérique

e Somme de 110 MS répartie sur 7 ans (budget 2014-2015)

e Lancé le 29 septembre 2014, avec des mesures pour les deux
premieres années du Plan

e Québec



TABLEAU DES MESURES ET DES INVESTISSEMENTS PAR SECTEUR POUR LES ANNEES FINANCIERES 2014-2015 ET 2015-2016

ACTIONS
SECTEURS CREER DES CONTENUS CULTURELS NUMERIQUES

"3
D IQUES

~ Créer un programme d'sice § la numdésnation de contenus artetiques of iibases (CALO)H

« Metire sur pied un programme d'aide & la création el au diveloppement de contenca cullarels
umbnques orignau (CALQ)

ARTS ET LETTRES

CINEMA

2,45M$

« Souterwt les ertreprises du ivre, de b musique of les entrepnises de production dars la créaton of s
production inferactives desindes & 1oute Some d'éoran cu de plateforme (SODEC)

« Aider les entreprisas du e ot de F'édiion spécialisée & fire b passage au numdrique (SODEC)

« Soutenit les entreprises d fvre, de la musique et les entreprises de production dans la crdation ot la
| production inferactves destindes A loute foeme o écrm cu de platelorme (SO0EC)

'\ + Crées un peoy daide en namiviqus pout les
« Humdriser les collections musdales (MACM, MCQ, MBAMY)
- _ + Créar une platelone numénque (Educhet) pour difuser des conterus thématiques basés
! LOGIE s s colectors 3 MBAM
- - Crnr dos cortencs Mty of pocsontalins S0 Mime quo Ot Appications mobdes pour ders
pobiics cies (MCO)
- Développat des conterca dcactiques Créatls visant & fvormor la Ghcouverts of b apprentssages
infieractts (MNBAC)

« Soutenic les entreprises da Fvre, de la musique of les entrprises de production dans la cebation ot la
production infacactives costibes & Soute Keme Jécran cu de pltelorme {SODEC)

+ Assurer un sooks aux sesscurces ef aux fechnologien numécquen de porte (CMADC)

sak par e MOC (SMO)

P of s Gos collactons (BANC)
PR 1 Gémaxche de o o

@ RONP [BAXD)

TOUS LES SECTEURS [Rl=l i B e e el = e e

TOTAL: 36 M$
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INNOVER POUR S'ADAPTER A LA CULTURE NUMERIQUE

~ Acdquinis une solution do billeBecie intigrie ncuart la pestion Son dons of des chertios o povvact

serer & dautes insSiutions (POA ot GTO}

« AssUTer Un 20005 AU ressounces of aux technoiogies numengues do ponte {CMADG)

= Créer un programme o aide s dép died rigues (CALOY

« Ader las entroprises A ivre et de M'idition spicialsée dans leurs activiés de dévolopp
dinfomatication et de peomotion (SODECY

« Aider b la mise en couvre du Micialad, un & i drique do création pour adok BAD)
- Créer un progr dude & pout per aun radon, sux Ivinons of sux mibdas dcrits

communautaires de prendse b vicage numénique (ARCQ, FTCAQ et AMECQO)}

« Orpariser une joumde d'oaude sur los Impacts of les perspectives des mutations cdans funivers

mbdatique [Cactre d'étuden suf les mbdas)

sanke s

- Nore on amavro uh progs Menant on valour s Cbatiurs
QMMimmmwmnﬂanww-umm
(MCQ)

« Amdlioree lexpérionce clert (MNSAO)

« Soutenir ios petrogrises on musigue of vrétés dans leurs activibés en nouvesux médias {SODECH

- ACQuinr 30 DOV dQupemants [BAND)

- Cocedonnet he comith e plotage o Plan culturel nursénique de mime qu'Ln chanser ser Naclaptation

08 ol Facteur A M numbrcue pour levoriser o gl of | nbenbeation des criateurs (MCC)

=~ Crder un fonds 4ok B I w508 & shoau des compdiencos numifiques en cultre (Compience

cubtare, REAVD)
Ouuh-dﬁn-nquﬂd-pm-nl-u&-nﬁ-nmmu
pred L programme d'side A la création de senvices in Géweioppat be vol brique des
Joumées de la culture (Cultere pour fous)

~ Auder by siseau de M cuture b ¥aproprier los tachnoiogies A Vied sdenantique ain do mamiser s

Présence des Gonnbes culturies QUibcises dare b Wed (BAYG)

+ Cui e chansior sr o dépt Wgal afie dimplanter au Quibac lo dépi Hgal rumédque (BARD)

DIFFUSER DES CONTENUS CULTURELS NUMERIQUES
AFIN D'ASSURER LEUR ACCESSIBILITE

- Sousend los expioRarts 2o sales QUi Lle0nt les HchnOiOgNs NUMEnQUEs POUr A5SUNN e She

grandt dfusion du Gndema Quaitecon o dranget peu dfusd (SODEC)

« Audet los expiatants de salles on tigion A dfuser Ses couvres cultarolion grice & Sm oo
numiériques actuelies (SODEC)
+ Aidor lon do datrbx 3 errege four passa0e AU NUMANGUe of les soutenic pour les

frais do coples virueles (SODEC)

- Aaet Sos feativalls & POUrsUvIe leur PAsEION BU Mumdvique (SODEC)

« Encomger es rvtatives collectives ldes au numinique pour les mdtiers oart {SODEC)

- Coordonnet ks ceation &4 par a3 pour ol o RPCQ (SO}

- Crit un programme &aide en namirique pour s Netitions Ssusbales reconrues pat e MCC (SMO)
- Dttt les dales et reckonont [ bl des

(MACHL MNBAD o MBAMY

« Doubier o nombe de publications rumdniques Sfhusées afin do readee Saponibies les conterus de

Goournentation of de recherche sur les col MCD)

*tia prodk des o

«Faee 03 RPOQ la platelonme conmenune de dfiusion of de muse o valewr du patvimons sumérisd

quetsoors (MCL)

« Adeptar s pladelorres Wied de Gfusion pour s nendee accessdies st hous s ypes & daposils

ruménquos (BANG)

« Peédpares des contenus pour slesenter lo RPCO BAD)
- Déwicppor une platelonms collaborative pour analyser ot diuser des colloctons archiciogques de

ribdroncs d Ouibec (MCC)

- Adepter Iy modes G0 commmuncaton pour indger l numivigue (CPCO)
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Plan culturel numérique du Québec (PCNQ)

2014-2016: 56 mesures et trois grands axes :

e Créer des contenus culturels numériques :
 Numérisation et création de contenus originaux

e Innover pour s'adapter a la culture numérique :

* Achat d’équipements, infrastructure, nouveaux terrains
d’apprentissage

e Diffuser des contenus culturels numériques afin d’assurer leur
accessibilité

culturenumerique.mcc.gouv.gc.ca
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http://culturenumerique.mcc.gouv.qc.ca/

Créer des contenus culturels numériques

e Adopter des mesures d’aide a la création et a la numérisation de
contenus artistiques et littéraires pour la clientele, pour diffuser

davantage de contenus culturels québécois (Conseil des arts et des
lettres du Québec (CALQ))

e Numériser un million de pages de revues (ex. : La Nouvelle-France,
1881-1882) et de journaux (ex. : Le Matin, 1921-1926), en plus de
milliers de partitions musicales, de cartes géographiques et
d’enregistrements sonores de chansons d’avant 1950
(Bibliotheque et Archives nationales du Québec (BAnQ))

on falt avancele Québec e



Innover pour s’adapter a la culture
numeérique

e Chantier sur I'adaptation des droits d’auteur a I'ere numérique
pour favoriser l'offre légale, |a rémunération des créateurs de
méme que la simplification des mécanismes de gestion des droits
d’auteur

e Enjeu majeur du Plan pour 'ensemble du réseau de la culture
e Collaboration étroite avec les associations et les regroupements

e Forum international en mai 2016 : en attente de la publication du
rapport du comité de sages

e Québec



Innover pour s’adapter a la culture
numeérique

Mise sur pied du www.labculturel.ca

e Financement d’initiatives numériques de petites tailles a haut
potentiel de retombées

e Projets soumis par des citoyens, des entreprises en démarrage (start-
up), des organismes communautaires, etc.

e Incubateur d’idées exceptionnel pour alimenter le PCNQ : plus de
179 projets de tres grande qualité soumis en un mois (1" appel)

e Exemple : Re-Remix, une plateforme de partage de bandes sonores
permettant la création de nouvelles ceuvres musicales. Un projet
pilote pour repenser la fagon de faire circuler la musique dans un
nouveau modele de propriété intellectuelle.

e Québec



Diffuser des contenus culturels numeériques
afin d’assurer leur accessibilité

e Effectuer la refonte du Répertoire du patrimoine culturel du Québec
(RPCQ : www.patrimoine-culturel.gouv.qc.ca) pour en faire la
plateforme commune de diffusion et de mise en valeur du patrimoine
numeérisé québécois détenu par I'ensemble des institutions de la
meémoire.

NSEMRI E
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http://www.patrimoine-culturel.gouv.qc.ca/

Accueil Secteurs v Actions v+ A propos Vidéos Exprimez-vous

Mise a jour le 16 novembre 2015

& 5 o & s o PLAN ' 29 — Développer des contenus
Evénements et sujets liés a la culture et I TURE] - : : e Al

au numérique, au Québec et ailleurs. CU .|!JR-. e didactiques créatifs et conviviaux

b mec OudsscBmeCois NUMEZRIQUE visant a favoriser la découverte, les
- Quichiec BMECQustice DU QUEBEC apprentissages interactifs et

personnalisés et des expériences a
haute valeur ajoutée

Culture numérique W

Musée civilisation 15 NOTRE CULTURE, CHEZ NOUS, PARTOUT
@mcgorg
Un nouveau numéro de la revue THEMA,
publié grace au #PCNQ, est en ligne :
thema.mcq.org/index.php/Them... [ ' beaux-arts du Québec
#création #performance - '
Etendre

Organisme : Musée national des

_ Categories : 2014 - 2015, 2015 - 2016,
m BANQ - et _ Creer, Musée national des beaux-arts du
@_BAnQ - i ‘

De 10h a 17h votre ultime chance de
visiter la Foj(e #numérique a la Grande

B

Mise a jour le 11 novembre 2015

Québec, Muséologie

Mise a jour le 11 novembre 2015 Mise a jour le 11 novembre 2015

56 — Aider a la mise a niveau au
format numérique DCP des lieux
qui diffusent de fagon non
commerciale du cinéma d’auteur
sur grand écran au Québec

22 — Créer une mesure d’aide a la
numeérisation de contenus
artistiques et littéraires

54 — Aider a 'acquisition
d’équipements numériques pour les
diffuseurs pluridisciplinaires et
spécialisés

Organisme : Conseil des arts et des
lettres du Québec Organisme : Réseau indépendant des

diffuseurs d'événements artistiques unis Organismes : Association des cinémas

paralléles du Québec, Réseau
indépendant des diffuseurs d'événements
artistiques unis

Categories : 2014 - 2015, 2015 - 2016,

Arts et lettres, Conseil des arts et des Catégories : Arts de la scene et
lettres du Québec, Créer dramatiques, Innover, Réseau

indépendant des diffuseurs d'evénements



Enjeux du développement culturel

numeérique...

...documenteés a travers divers processus

e Retour en arriere : rapport du CALQ et de la SODEC (2011) (~ 700
personnes, ~ 100 recommandations)

e PCNQ : consultations a I'été 2015 (~ 30 entrevues)

e Processus de renouvellement de la Politique culturelle du Québec
(~ 400 mémoires)

e Stratégie numérique du Québec (en cours)

e Québec



Enjeux du développement culturel
numerique

e Développement des compétences liées aux nouvelles pratiques
numeriques

'NSEMRI E
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Enjeux du développement culturel
numerique

e Métadonnées

e Découvrabilité

e Algorithme

e Web de données

e Données ouvertes
e (Creative commons
e Logiciel libre

e Hackathon

e Blockchain (http://trends.cmf-fmc.ca/fr/blog/blockchain-la-
prochaine-perturbation)

N
on fait avancer U Quebec


http://trends.cmf-fmc.ca/fr/blog/blockchain-la-prochaine-perturbation

NIVEAU DE COMPREHENSION DE LA

LITTERATIE NUMERIQUE (1 DE 2)

Afin d’évaluer la compréhension de la littératie (le vocabulaire du numérique) auprés de la clientéle
culturelle, 'enquéte comprenait une section pour demander aux répondants s’il connaissait certains
termes souvent utilisés dans le milieu. Considérant le faible taux de compréhension observé dans
les résultats, le tableau ci-dessous et celui de la page suivante incluent uniquement les
répondants qui n’avaient jamais entendu le terme ou ne le comprennent pas.

m Organisme représentant une discipline W Artiste /Collectif d'artiste W Organisation culturelle

. 67%
Creative common (les communs) — 89%

o L . 81%
Datavisualisation (Visualisation de données) 83%

80%

. . 63%
Big data (Données de masse) e 555

. 89%
Blockchain 91%
73%

83%
SEO 88%
75%

88%
SAAS 89%
74%

. 33%
Open source (source gratuite) 82% S0%

e 34%
Logiciel libre 72%
95%

, 42%
Open data (Données ouvertes) 78% 00%

QUEBEC_
numerique

Enguéte réalisée en juillet 2016 par Québec Numérigue - www.quebecnumerique.com



NIVEAU DE COMPREHENSION DE LA

LITTERATIE NUMERIQUE (2 DE 2)

®m Organisme représentant une discipline m Artiste /Collectif d'artiste W Organisation culturelle
94%
MVP 87%
74%
i . 83%
Développement agile 94%
74%
76%
Adword 93%
75%
85%
UXx 94%
73%
) 29%
Hashtag (mot-clic) 83%
91%
81%
Hackathon 89%
76%
) . 83%
Gamification 92%
74%
65%
Peer to peer 90%
79%
) ) 47%
Métadonnées 80%
88%

Les résultats nous démontrent que les artistes et collectifs d’artistes sont ceux qui semblent avoir entendu le

moins souvent les termes associés au numeérique.
QUEBEC.
numerlque Enquéte réalisée en juillet 2016 par Québec Numérique - www.quebecnumerique.com



Enjeux du développement culturel
numerique

Développement des compétences : état des réflexions pour 2016-
2017 et les années suivantes

e Le territoire d’action du PCNQ doit étre élargi

e Le niveau de littératie numérique doit étre renforcé au Québec

e Les acteurs du secteur de la culture bénéficieraient d’'un
accompagnement accru

P. ex. : Organismes d’intermédiation (MESI)
P. ex. : Plan d’action en économie numérique
- Mise en place d’un écosystéme culturel numérique

ENS T Québec
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Enjeux du développement culturel
numerique

e Développement des compétences liées aux nouvelles pratiques
numeériques

e appropriation nécessaire par tous

e développement d’une culture du numérique : ouverture, partage et
collaboration

e développement d’une culture de la donnée

e Québec



Enjeux du développement culturel
numerique

e Visibilité et découvrabilité des contenus francophones, dans un
marché globalisé ou la concurrence est tres forte et 'offre
surabondante

e Diversité culturelle de méme que vitalité de la culture québécoise et
francophone

e Québec



Enjeux du développement culturel
numerique

e Pour « envisager le futur de maniere numeérique, la création et le
partage de la création sont indissociables » (S. Brault)

e Comment valider une information? (diapos de M. Lessard)
e Problemes des prescripteurs et des algorithmes :
e Prescripteurs de produits culturels québécois?

* http://blogues.radio-
canada.ca/triplex/2015/02/24/prescripteur-zero-le-passeur-de-
culture-en-ligne/

e Algorithmes = perte de diversité?
e Web de données

* Sous, sur et dans le Web / standards et métadonnées

> ] = - i i £
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http://blogues.radio-canada.ca/triplex/2015/02/24/prescripteur-zero-le-passeur-de-culture-en-ligne/

Enjeux du développement culturel
numerique

Questions de la consultation publique sur la Stratégie numérique du
Québec

e Quels types de contenus québécois francophones, a votre avis, sont
les plus difficilement accessibles sur le Web?

e Selon vous, la question de la visibilité et de la découvrabilité des
contenus culturels renvoie a...

e Quel(s) role(s) I'Etat devrait-il jouer pour rendre plus visibles et
accessibles les contenus québécois?

e D’apres vous, quelle devrait étre la priorité du gouvernement en
matiere de culture et de communication?

on falt avancele Québec e



Enjeux du développement culturel
numerique

e Modeles économiques traditionnels en culture et en communication
ne sont plus en mesure d’assurer une juste rémunération des
créateurs

e Québec



Enjeux du développement culturel
numerique

Questions de la consultation publique sur la Stratégie numérique du
Québec

e Compte tenu des mutations imposées par les nouvelles pratiques
numeériques, quelles solutions devraient étre envisagées pour
repenser et adapter le modele d’intervention de 'Etat?

e Comment serait-il possible de concilier un plus grand acces aux
produits culturels des plateformes de recherche et de diffusion et une
plus juste rémunération des créateurs?

ENS T Québec



Enjeux du développement culturel
numerique

e Coalition pour la pérennité de la presse d'information au Québec :
« L'industrie vit une profonde remise en question de son modele

d’affaires »

* Demande de « mettre rapidement sur pied un programme
d'aide financiere temporaire de cing ans »

e ADISQ : « Mettre au haut de [la] liste de priorités le rééquilibrage
des forces et des moyens dans le marché de la musique au Canada »

« Demande « la mise en place urgente, par le gouvernement du
Queébec, d’'un programme d’aide de deux ans pour permettre a
I"industrie québécoise de la musique de traverser la période de
transition qui lI'attend »

Py Québec



Enjeux du développement culturel
numerique

Exemples de recommandations faites dans le cadre du processus de
renouvellement de la Politique culturelle du Québec

e Taxation des FAI

e Taxation des produits en ligne distribués par desentreprises
étrangeres

e Faire contribuer les (re)diffuseurs d’informations (Google, Facebook,
etc.) et leur demander de se soumettre aux regles fiscales des pays
dans lesquels ils exercent leurs activités

e Et... développer de nouveaux modeles d’affaires.

ENS T Québec



Enjeux du développement culturel
numerique

Ca vous intéresse?
*28 octobre (demain !), Facebook Live
Le contenu canadien dans un monde numérique

Consultation de Patrimoine canadien
www.facebook.com/events/1857877961108212/

*18 novembre, UL, pavillon Kruger
L’avenir de la culture & I'ére numérique : les défis pour I'Etat - organisé
par le Centre d’études sur les médias et la Chaire UNESCO sur la
diversité des expressions culturelles de I’Université Laval
www.fd.ulaval.ca/evenements/colloque-lavenir-culture-lere-
numerigue-defis-pour-letat

FAICFERADI =
=ENSEMERL =
INOEITTDL L
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https://www.facebook.com/events/1857877961108212/
http://www.fd.ulaval.ca/evenements/colloque-lavenir-culture-lere-numerique-defis-pour-letat
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